
BEHAVIORAL  
OBJECTS 
MODULE RECHERCHE ET CRÉATION 

RAPHAELLE KERBRAT 
FILIPE PAIS 
OLIVAIN PORRY  
DIDIER BOUCHON 

30.09 — 13.12



— WHO ARE WE ? 



— SCHEDULE / STRUCTURE



— THE BEHAVIOUR OF THINGS



THE BEHAVIOUR OF THINGS

- art & design (Samuel Bianchini, Emanuele 
Quinz, Filipe Pais, Olivain Porry, Raphaelle 
Kerbrat, Selma Lepart, etc)  

- anthropology (Joffrey Becker) 

- engineering (Didier Bouchon, Cécile Bucher, 
Alexandre Dechosal) 

- robotics (Jean-Paul Laumond) 

- cognitive science (Florent Levillain)



  

CAN OBJECTS BEHAVE?











  

CAN OBJECTS SUGGEST BEHAVIOUR  
THROUGH MOUVEMENT?



BRUNO MUNARI, USELESS MACHINES, 1940—1953









JEAN TINGUELY, Hommage to New York, 1960



  
NICOLAS SCHOEFFER, CYSP 1, 1956  
EDWARD IHNATOWICZ, Senster, 1969 



  
ROBERT BREER, Floats, 1970  
Installation view: Osaka Pavillion, 1970  



ROBERT BREER, Floats, CAPC, Bordeaux, 2009



The Useless Machine, Marvin Misnky, 1952







“There is something unspeakably sinister about a 
machine that does nothing —absolutely nothing — 
except to switch itself off" 

Arthur C. Clarke, 1952



360° Presence, Jeppe Hein, 2002 



360° Presence, Jeppe Hein, 2002 



(In)Security Camera, Silvia Ruzanka, Ben Chang, Dmitry Strakovsky, 2003 



  
CRISPIN JONES, TIDY TABLE, 2005 



Behavioral Objects. A Case Study: Céleste Boursier Mougenot 
S. Bianchini and E. Quinz (Eds.), Sternberg Press, Berlin - New York, 2016



CÉLESTE BOURSIER-MOUGENOT, off road, 2014 
Perturbations, Les Abattoirs, Toulouse, 2014



CÉLESTE BOURSIER-MOUGENOT, TransHumus, 2015 
rêvolution, Pavillon de le France / 56ème Biennale de Venise



CÉLESTE BOURSIER-MOUGENOT, TransHumus, 2015

rêvolution, Pavillon de le France / 56ème Biennale de Venise



CÉLESTE BOURSIER-MOUGENOT, TransHumus, 2015

rêvolution, Pavillon de le France / 56ème Biennale de Venise



By creating a suspension between 
animate and inanimate, between 
organic and inorganic, between 
artificial and living, or between 
human and non-human, behavioral 
objects are part of both real life and 
fiction. They fascinate and at the 
same time they disturb.  



3 counter-examples









BEHAVIORAL OBJECTS  
 
A triple negation: 
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BEHAVIORAL OBJECTS  
 
A triple negation: 
1- non-anthropo/zoo-morphic shape 
2- non-determination by task, by useful goal 
3- non-exogenous power of moving



BEHAVIORAL OBJECTS  
 
How to make / think them ?







++

http://misbkit.ensadlab.fr/misb-kit-elements/






Workshops



Workshops

Research

Student

Children 



— Research workshops



WORKSHOP BEHAVIORAL OBJECTS / BEHAVIORAL MATTER 
MAI 2018, ENSAD, PARIS









OBJETS À COMPORTEMENTS 
Théâtre Nanterre-Amandiers, Nanterre 
July 6–12, 2015
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OBJETS À COMPORTEMENTS 
Théâtre Nanterre-Amandiers, Nanterre 
July 6–12, 2015



— Student workshops



OUT OF CONTROL
Interface Culture Master, Kunstuniversität Linz, Austria
June 2017



SUPER ANNOYING OBJECT #2
OUT OF CONTROL Vol.2 WORKSHOP
Interface Culture Master, Kunstuniversität Linz, Austria
April 2018



OUT OF CONTROL Vol.2
Interface Culture Master, Kunstuniversität Linz, Austria
April 2018



Experimentation session
OUT OF CONTROL Vol.2 WORKSHOP
Interface Culture Master, Kunstuniversität Linz, Austria
April 2018



— Children workshops
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OBJETS À COMPORTEMENTS 
Design Days, Bastille Design Center, Paris, June 4, 2016
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Materials 
Modularity 
Flexibility 

Adaptability  
Quick understanding and use of the kit

Inventiveness 
Imagination 

Fantasy 
Expression 
Social Play 

Understanding of materiality and programming 
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 — Software
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https://www.mobilizing-js.net/en
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Motors Advanced mode Animation Sensors Script
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MISB LEARNING  
COLLABORATION WITH SOFIAN AUDRY



— Projects



OBJETS À COMPORTEMENTS 
Théâtre Nanterre-Amandiers, Nanterre 
October 9–10, 2014 



Out of Frame, 2015, Samuel Bianchini and Didier Bouchon  
Ars Electronica, Campus Exhibition, Kunstuniversität Linz, septembre 2015



Out of Frame, 2015, Samuel Bianchini and Didier Bouchon  
Ars Electronica, Campus Exhibition, Kunstuniversität Linz, septembre 2015



Mètre Métrologue, Benoît Verjat 
Code, Morphology and Behaviour Workshop with Simon Penny, April 2014, EnsadLab, Ensad



Mètre Métrologue, Benoît Verjat 
2014, Ensad



Mètre Métrologue, Benoît Verjat 
Ars Electronica, Campus Exhibition, Kunstuniversität Linz, septembre 2015
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Bug Antenna  
Raphaëlle Kerbrat, 2018 



90

To be not perfect  
Cécile Bucher, 2018 



Unidentified 001  
Aurelie Hoegy, 2018



Ma tête est ensanglantée mais insoumise 
Selma Lepart, 2018



GOR 
GROUPE DES OBJETS RÉVOLUTIONNAIRES 

2017 — 2019

































1.

GOR est le groupe des objets 
révolutionnaires.

Révolutionnaire” ne désigne pas ici la 
“disruption”, mais plutôt l’action politique 

radicale. Les objets révolutionnaires 
bouleversent les principes établis et se 

battent pour changer les valeurs de notre 
société.

2.
 

GOR engage une révolte par la fiction.
 Les objets s’agitent, se déplacent, crient, 
s’exclament. Ils développent des langages 

pour raconter leur histoire.
 

3.

GOR organise des manifestations.
Expositions, ateliers, performances et 

vidéos renversent notre point de vue sur les 
choses, mettant en lumière nos productions 

matérielles en excès.

4.

GOR donne la parole aux restes, aux 
rebuts, aux laissés pour compte du monde 

non humain.
Les objets méritent d’être écoutés. Ils 

doivent pouvoir monopoliser l’attention des 
humains aussi longtemps que nécessaire.

 

5.

GOR soutient la révolte des objets 
abandonnés.

Toutes sortes de hacks, implants 
technologiques et détournements doivent 

être utilisés afin de donner aux objets 
abandonnés les armes pour agir et se 

manifester.

6.

GOR mobilise les objets de la rue afin 
qu’ils luttent pour leurs droits.

Les objets révolutionnaires possèdent une 
conscience écologique, se révoltent contre 

la production de masse, l’obsolescence 
programmée et la société de consommation. 

Ils dénoncent l’entassement des objets 
abandonnés dans nos villes et campagnes, 

et le gaspillage incessant de matières 
premières.

7.

GOR exige des productions humaines 
qu’elles soient respectueuses de 

l’environnement.
Les objets doivent être conçus en prennant 
en compte les enjeux écologiques de notre 
ère. Il faut défendre les éco-algorithmes et 

les éco-réseaux.

8.

GOR lutte pour la prise en compte 
politique du non-humain.

GOR considère chaque objet comme une 
entité à part entière, égale à l’homme. Des 
soins particuliers doivent être adressés aux 
objets en fin de vie et le droit au recyclage 
doit être instauré. Chaque abandon d’objet 
par son propriétaire doit être sévèrement 

puni.

9.

GOR s’oppose à notre monde centré sur 
l’homme.

Les inégalités doivent cesser. Il faut trouver 
un équilibre entre l’homme, la nature et les 

choses.

GOR MANIFESTO
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— “Future Directions”











Ma tête est ensanglantée mais insoumise 
Selma Lepart, 2018
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INTERFACING WITH LIVING MATTER



1- BIO-MIMETIC MACHINES
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Out of Frame, 2015, Samuel Bianchini and Didier Bouchon  
Ars Electronica, Campus Exhibition, Kunstuniversität Linz, septembre 2015



Mètre Métrologue, Benoît Verjat 
Ars Electronica, Campus Exhibition, Kunstuniversität Linz, septembre 2015



2- HYBRID DISPOSITIFS



CÉLESTE BOURSIER-MOUGENOT, TransHumus, 2015 
rêvolution, Pavillon de le France / 56ème Biennale de Venise



124



3- THE “WETWARE”
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